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RAY (RAstgele Yiiriiylis)

Kisi Sayisi: 4
Yas grubu: 8 yas ve Ustl
Oyun Tara: Tas hareketi, olasilik

RAY oyununda, kirmizi (birinci oyuncu), sari (ikinci oyuncu),
mavi (lUguncld oyuncu), ve siyah (doérdincl oyuncu) renkli, 4
adet tas, 29x29 hiicre boyutlarindaki tablaya, asadida
gosterilen sekilde yerlestirilir.

Dort oyuncu (Kirmizi, Sari, Mavi, Siyah, Kirmizi, Sari, Mavi, ...)
sirastyla oyuna katilirlar. Her bir oyuncu, belirlenen bu sirayla,
bir turda, dlizgln doértyuzli (regular tetrahedron) sekilli bir zar
birer defa atar. Bu zarin her bir yilzinde, K (Kuzey), G
(Gliney), D (Dogu), ve B (Bati) harfleri bulunur. Her turda, her
bir oyuncu, tasini, kendi zarinda belirtilen yb6nde, bir hicre
ilerletir (eder, tasini ilerletmesi, tasinin tabla disina cikacak
olmasi veya gidecedi hiicrenin dolu olmasi sebepleriye mimkin
degilse, o turda ilerlemez, sira bir sonraki oyuncuya geger).
Yonler, tabla Uzerinde belirtilen referans seklinde
degerlendirilir. Bu sekilde devam eden oyunda, tablanin en
ortasindaki renkli hicreye tasini en erken ulastiran
oyuncu, oyunu kazanir.
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Oyunun basinda tabla

Ornek olarak, 1. turda, kirmizi oyuncunun zarinda B geldigini
didsltnelim. Bu yonde bir hicre ilerlemek, kirmizi tasi tablanin
disina cikaracagindan, kirmizi oyuncu bu turda ilerlemez, sira
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sarl oyuncuya gecger. Sarl oyuncunun zarinda, G geldigini
didsltnelim: sari oyuncu, tasini bu yénde bir hicre ilerletir, ve
sira mavi oyuncuya geger.
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Sari oyuncunun hareketi sonrasi tabla
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Mavi oyuncunun zarinda B geldigini dislnelim: mavi oyuncu,
tasini bu yonde bir hicre ilerletir, ve sira siyah oyuncuya gecer.

G

Mavi oyuncunun hareketi sonrasi tabla
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Siyah oyuncunun zarinda K geldigini disltinelim: siyah oyuncu,

tasini bu ydnde bir hicre
oyuncuya gecger.

ilerletir,

ve sira tekrar kirmizi

Siyah oyuncunun hareketi sonrasi tabla

G

Copyright © 2013 Umut & Yesim ULUDAG

Sayfa V




Umut & Yesim Uludag RAY V.1.0 MEED etk

Zarl tekrar atan kirmizi oyuncu, oyuna devam eder. Daha dnce
aciklandigi sekilde, en ortadaki turuncu hicreye tasini ilk
ulastiran oyuncu, oyunu kazanmis olur.
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