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KRIKART (KRIptolu KARTIar)

Kisi Sayisi: 2
Yas grubu: 12 yas ve Ustl
Oyun Tura: Sifreleme

KRIKART oyununda, kirmizi (birinci oyuncu), ve mavi (ikinci
oyuncu) seklinde adlandirilan 2 oyuncu vardir.

Bu oyuncular, Uzerlerinde kelimeler yazili 16 adet karttan,
rastgele olarak 4’ er adet kart secerler. Daha sonra, her oyuncu
ayri ayri, {1,2,3,4,5,6} numaralarini iceren bir zar ikiser kere
atarak, kendi kartlarindaki tim kelimeleri sifrelemede
kullanacaklan afin ydntemin (affine encryption) carpim
katsayisini (attiklarn ilk sayi) ve toplama katsayisini (attiklari
ikinci sayl) bulurlar.

Not: Afin sifreleme ile ilgili detayl bilgi ve sifreleme &rnekleri
AKAT (Afin Kapama ile Tablolama, Ocak 2012) oyunu
dosyasinda (sf. 1-4) sunulmustur.

Bu sekilde bulduklari katsayilar 1siginda, 4 kartinin timuindeki
toplam 16 kelimeyi, dogru sekilde ve en erken sifreleyen
oyuncu oyunu kazanacaktir.
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Kartlar kimesi (toplam 16 adet kart)

Oyunun basindaki kart secimi esnasinda, hicbir kartin dnydzu
gérinmez haldeyken, 6nce ilk oyuncu bir kart secer, sonra
ikinci oyuncu kalan kartlardan ilk kartini secer. Kalan
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kartlardan, ilk oyuncu ikinci kartini secer, ve bu sekilde iki
oyuncunun da 4’ er kart secimi tamamlanir.

Tam kelimelerini sifrelemeyi tamamladidini en dnce iddia eden
(bu iddia ile oyun durur) oyuncunun (6r. kirmizi) sonuclarini,
diger oyuncu (6r. mavi) kontrol eder:

(i) eger, gercekten kirmizi oyuncunun tim kelimeleri dogru
bir sekilde sifrelenmisse, oyunu kirmizi oyuncu kazanir,

(ii) eger, kirmizi oyuncunun kartlarindaki 1 harf dahi hatal
olarak sifrelenmisse, mavi oyuncu (oyun durdugunda
kendi kartlarindaki kag¢ kelimeyi dogru sifreledigine
bakilmaksizin) oyunu kazanir.
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