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KEA  (KElime Arama) 
 

Kişi Sayısı:     2 (ve üstü) 
Yaş grubu:     8 yaş ve üstü 
Oyun Türü:    Kelime araştırma  
 

 

KEA oyununda, en az 2 adet oyuncunun her biri (bu açıklamada 

2 adet oyuncu olduğu varsayılmıştır), aşağıdaki şekilde 
oluşturdukları şablonları içine, ileride verilen şartları sağlayan 
kelimeleri ayrı ayrı yazarlar. Tüm şablonunu, kurallara uygun 
kelimelerle, en erken dolduran oyuncu, oyunu kazanır.  

Oyunun başlangıcında, alfabemizdeki harflerden “Ğ” hariç 28 ini 
içeren bir kümeden (ör. kapalı bir kutu), oyuncu 1, önce bir 
harfi rastgele seçer (ör. E); seçtiği bu harfi tekrar kümeye dahil 
edip, bir harf daha seçer (ör. L), seçtiği bu harfi de kümeye 
dahil eder. İkinci oyuncu da bu işlemi tekrarlar (ör. M ve T 
harflerini seçmiş olsun).  

Oyuncu 1 in şablona, yatay olarak yazacağı tüm kelimeler (her 
kelimeyi sadece bir kere kullanabilir), aşağıdaki kriterlerden en 
az birini sağlamalıdır:  

(i)  Kelime, seçtiği 1. harf ile  ( E ) ile başlar,  

(ii) Kelime, seçtiği 2. harf ile ( L ) ile biter,  

Benzer şekilde, Oyuncu 2 nin şablona, yatay olarak yazacağı 
tüm kelimeler (her kelimeyi sadece bir kere kullanabilir), 
aşağıdaki kriterlerden en az birini sağlamalıdır:  

(i)  Kelime, seçtiği 1. harf ile  ( M ) ile başlar,  
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(ii) Kelime, seçtiği 2. harf ile ( T ) ile biter,  

Her oyuncunun uyması gereken son kural ise, şablonlarında 
kırmızı ile gösterilen ikişer adet, 5’ er harflik düşey hücrelerin, 
anlamlı bir kelime oluşturmasıdır.  
 

                     

                     

                     

                     

                     

                     

                     

                     

                     

                     

                     

                     

                     

                     

                     

                     

                     

                     

                     

                     

                     

 

Boş şablon 
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Örneğin, oyun başladıktan belli bir zaman sonra, oyuncu 1, şu 
şekilde bir şablona ulaşmış olabilir:  
 

            E S K İ Ş E H İ R 

P R O T O K O L              

              E N T R O P İ 

               B A T T A L 

                M O D E L 

                 E S K İ 

                     

              K R A L    

             E F E K T İ   

            A N A Y A S A L  

            E S K İ L E R İ  

            E T A J E R L İ  

             F O R M Ü L   

              E M E L    

    E R Z U R U M L U L A R A     

                 E Ş Y A 

                E R D E M 

                     

                     

                     

                     

Oyuncu 1 şablonu 
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Oyuncu 2 ise, şu şekilde bir şablona ulaşmış olabilir:  
 

                     

                     

                     

M E L O D İ                

M U R A T            B A S İ T 

M E R T              M Ü Z E 

                     

                     

             M Ü J D E M   

                     

                     

                     

             E T İ K E T   

                     

                     

                 M A V İ 

                     

                     

                     

                     

                     

Oyuncu 2 şablonu 
 

Kelimeleri şablonlarına yazmaya aynı anda başlayan 
oyunculardan, yukarıdaki örneklerde açıklanan şekilde, tüm 
şablonunu en erken dolduran oyuncu, oyunu kazanacaktır. 


