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DOSA (DOgrusal SAyi)

Kisi Sayisi: 2
Yas grubu: 8 yas ve ustl
Oyun Tara: Tas hareketi, strateji

DOSA oyununda, kirmizi (birinci oyuncu) ve beyaz (ikinci
oyuncu) renkli, 1 = N (6r. N=12) arasinda numarall sayilar
iceren taslar, NxN boyutlu bir tablaya asadidaki sekilde
yerlestirilir:

.2 .4 n n .10 12
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iki oyuncu (kirmizi ve beyaz) icinde oyuna ilk baslayacak
oyuncu rastgele belirlenir. Daha sonra, sira ile, her oyuncu
tablada kendi taslarindan herhangi birini secer, o tasini, tasin
dzerindeki say! kadar hareket ettirir, ve bos bir hiicreye birakir
(bu hareket esnasinda kendi taslarinin ve diger taslarin
Uzerinden atlayabilir).

Bu hareket ettirme, saga ya da sola, yukari ya da asadi
olabilecedi gibi, “L” seklinde de olabilir. Ornek olarak, kirmizi
oyuncu, 7 numarali tasini su sekillerde hareket ettirebilir:

Asagl yonde hareket:

i B H M E @
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“L” seklinde hareket 1:

:

8

-
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“L” seklinde hareket 2:

Bu tas icin, oyunun bu adiminda, daha bircok “L” seklinde
hareket olasidir (ancak yukari hareket ile, saga ya da sola
hareket, bu yodnlerde gidilecek hi¢c bos hiicre olmadigindan
mumkdn degildir).
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Siradaki beyaz oyuncu, 3 numaral tasini asagidaki gibi hareket
ettirsin:

" H H HEE H E

Sonra, sira tekrar kirmizi oyuncuya gecger; kirmizi, yine istedigi
herhangi bir tasini, yukaridaki kurallar cercevesinde hareket
ettirir. Oyun, bu sekilde, bir kirmizi, bir beyaz oyuncu hareketi
ile devam eder.

Taslarinin timdnd, herhangi bir satir veya sidtuna en erken
yerlestiren (yerlestirmede, taslarin Uzerindeki sayilarin dizilisi
onemsizdir, 6rnedin: kirmizi oyuncu, taslarini: 3 7 4 1 9
11 8 ... seklinde dizebilecegi gibi, 11 1 8 5 3 9 4 ...
seklinde de dizebilir) oyuncu, oyunu kazanir.
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