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DAHA (DAiresel HAreket)

Kisi Sayisi: 4
Yas grubu: 8 yas ve ustl
Oyun Turl: Tas hareketi, strateji, olasilik

DAHA oyununda, kirmizi (birinci oyuncu), sari (ikinci oyuncu),
mavi (Uclncld oyuncu), ve siyah (doérdincl oyuncu) renkli, 4
adet tas, birbirine yollarla bagh hilicrelerden olusan asagidaki
tablaya, gosterilen sekilde yerlestirilir:
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Dort oyuncu (Kirmizi, Sari, Mavi, Siyah, Kirmizi, Sari, Mavi, ...)
sirastyla oyuna katilirlar. Her bir oyuncu, belirlenen bu sirayla,
bir turda ayni zan atar. Zarda yazan deder kadar adimla (6r. 1,
2, 3, 4, 5, veya 6) o anda bulundugu hilicreden, istedigi komsu
hicrelere tasini ilerletir (bu ilerleme sirasinda ayni hicreden
sadece bir kere gecebilir). Ayrica, bu ilerleme sirasinda, sadece
bos hiicrelerden, veya kendi rengindeki diger hiicrelerden (nasil
olusturulduklari asagida aciklanmistir) gecebilir.
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Arka arkaya olan 2 turda, eder bir oyuncu ayni zar dederini
atarsa (6r. 4 ve 4; veya 1 ve 1; veya 6 ve 6; ...), sonra gelen
turda ilerlemesinin sonlandidi hiicreyi kendi rengine boyar. Eger
ayni zar degerini atamazsa (6r. 3 ve 5), her iki turda da sadece
ilerler, herhangi bir hucreyi kendi rengine boyamaz. Arka
arkaya 2 turdan fazla ayni zar dederini atan oyuncu (6r. 3 ve 3
ve 3; veya 1 ve 1 ve 1; veya 5 ve 5 ve 5; ... ), yukarida
aclklanan sekilde, sonra gelen turlarda ilerlemesinin sonlandigi
hlcreleri kendi rengine boyar.

Ilerleme sirasi kendinde oldugu halde, bulundugu hiicreden
hareket edemeyecek hale gelen ilk oyuncu, oyundan elenir
(kendi rengine boyanmis hilcreler tablada aynen kalir, fakat
tas! disan cikarilir), ve diger 3 oyuncu oyuna devam eder. Bu
elenme kurali benzer sekilde 2 kere daha uygulanir: yani,
bundan sonra hareket edemeyecek hale gelen oyuncu oyundan
elenir, ve diger 2 oyuncu oyuna devam eder. Bundan sonra
hareket edemeyecek hale gelen oyuncu da oyundan elenir.
Geriye kalan oyuncu, oyunu kazanmis olur.

Ornek olarak, 1. turda, kirmizi oyuncunun zarinda 4 geldigini
dastnelim:
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Kirmizi oyuncunun hareketi

1. turda, sari oyuncunun zarinda 2 geldigini dlslinelim:
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Sarli oyuncunun hareketi

1. turda, mavi oyuncunun zarinda 6 geldigini distnelim:
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Mavi oyuncunun hareketi

1. turda, siyah oyuncunun zarinda 3 geldigini dislnelim:
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Siyah oyuncunun hareketi

2. turda, kirmizi oyuncunun zarinda 1 geldigini disinelim:
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Kirmizi oyuncunun hareketi

2. turda, sari oyuncunun zarinda 2 geldigini distnelim:
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Sari oyuncunun hareketi

Goruldiugu gibi, arka arkaya 2 turda (1. ve 2. turlarda) ayni zar
degerini atan sari oyuncu, son ulastigi hicreyi kendi rengine

boyamistir. O hiicre oyun sonuna kadar sari kalacaktir.

2. turda, mavi oyuncunun zarinda 5 geldigini disinelim:
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Mavi oyuncunun hareketi

2. turda, siyah oyuncunun zarinda 4 geldigini distnelim:
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Siyah oyuncunun hareketi

3. turda, kirmizi oyuncunun zarinda 1 geldigini disinelim:
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Kirmizi oyuncunun hareketi

Goruldigu gibi, arka arkaya 2 turda (2. ve 3. turlarda) ayni zar
degerini (1) atan kirmizi oyuncu, son ulastigi hicreyi kendi
rengine boyamistir. O hicre oyun sonuna kadar kirmizi

kalacaktir.

3. turda, sari oyuncunun zarinda 2 geldigini disltnelim:
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Sari oyuncunun hareketi

Goruldugu gibi, arka arkaya 3 turda (1., 2. ve 3. turlarda) ayni
zar dederini (2) atan sari oyuncu, son ulastigi hicreleri kendi
rengine boyamistir. O hicreler oyun sonuna kadar sari
kalacaklardir.

Oyunun bu sekilde devam ettigini dislinelim. N tur sonrasinda
asagidaki tablaya ulasildigini, ve hareket sirasinin da mavi
oyuncuda oldugunu (zar dederi 5) varsayalim:
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Goruldugu Uzere, tasinin tabladaki yeri ok ile isaretli olan mavi
oyuncu, sadece bos hilcrelerden, veya mavi renkteki
hiicrelerden gecerek 5 adim hareket edemiyor (fakat, 6rnedin
zarinda 1 gelseydi bu turda hareket edebilir durumda olacakti).
Hareket edemez durumda olan mavi oyuncu, bu durumda
oyundan eleniyor ve tasi tabladan kaldiriiyor (fakat mavi renge
boyali hiicreler -4 adet- tablada kaliyorlar). Diger 3 oyuncu
oyuna ayni sekilde devam ediyorlar. Hareket edemez hale
gelen 2 oyuncu daha elenince, oyunu kazanan oyuncu belli
olacaktir.
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