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BEHA (BEraber HAreket)

Kisi Sayisi: 2
Yas grubu: 8 yas ve ustl
Oyun Tlara: Tas hareketi, strateji, olasilik

BEHA oyununda, kirmizi (birinci oyuncu), ve sar (ikinci oyuncu)
olarak adlandirilan 2 oyuncu bulunur. Her oyuncunun, bu
renklerde 3’ er adet birbirine 6zdes tasi vardir, ve bu taslar
oyunun basinda, asagidaki sekildeki bir tablaya yerlestirilir.
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Kirmizi oyuncu - sari oyuncu — kirmizi oyuncu - sari oyuncu ...
sirasiyla, her oyuncu ayni zari birer defa atar. Oyuncu, zarda
cikan say! kadar (1, 2, 3, 4, 5, veya 6), sectigi herhangi bir
tasini, taslarin yollarini olusturan siyah dogru parcalari
Uzerinden hareket ettirir. Bu hareket sirasinda, tas, herhangi
bir bos noktadan (dogru parcalarinin kesisim noktalari) sadece
bir kez gecebilir. Ayrica, bu hareketin sonrasinda, her tas,
kendi renginde en az bir tasa komsu olacak sekilde hareketini
sonlandirmalidir. Yani, tdm oyun boyunca, kirmizi oyuncunun
taslar birbirlerine, sari oyuncunun taslar da birbirlerine komsu
kalmak zorundadir. Oyunun herhangi bir aninda, bir noktada
sadece bir adet tas bulunabilir.

Iki oyuncu da, herhangi bir adimda, istedikleri takdirde (veya,
yukarida aciklanan sekildeki bir tas hareketi mimkin degil ise),
hicbir taslarini ilerletmeyip hamle sirasini diger oyuncuya
birakabilirler. Bu durumda, hamle sirasi kendine gelen oyuncu
zarl tekrar atarak oyuna devam eder.

Hangi oyuncu, kalesine (kirmizi oyuncunun kalesi tabladaki
mavi noktadir, sari oyuncunun kalesi ise tabladaki siyah
noktadir), herhangi bir tasiyla en erken (diger oyuncudan dnce)
ulasirsa, oyunu o kazanir.

Ornek olarak, 1. adimda, kirmizi oyuncunun zarinda 3 gelmis
olsun. Bu durumda, kirmizi oyuncunun hareketi, asadida
gbsterilen sekilde olabilir:
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Adim 1 de kirmizi oyuncunun hareketi

1. adimda, sari oyuncunun zarinda 5 gelmis olsun. Bu
durumda, sari oyuncunun hareketi, asagida gosterilen sekilde
olabilir:
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Adim 1 de sari oyuncunun hareketi

2. adimda, kirmizi oyuncunun zarinda 1 gelmis olsun. Bu
durumda, kirmizi oyuncunun hareketi, asadida gosterilen
sekilde olabilir:
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Adim 2 de kirmizi oyuncunun hareketi

2. adimda, sari oyuncunun zarinda 1 gelmis olsun. Bu adimda,
sarl oyuncu hareket etmemeyi tercih etsin, oyun sirasi tekrar
kirmizi oyuncuya gegsin.

3. adimda, kirmizi oyuncunun zarinda 2 gelmis olsun. Bu
durumda, kirmizi oyuncunun hareketi, asagida gosterilen
sekilde olabilir:
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Adim 3 de kirmizi oyuncunun hareketi

3. adimda, sari oyuncunun zarinda 6 gelmis olsun. Bu
durumda, sari oyuncunun hareketi, asagida gosterilen sekilde

olabilir:
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Adim 3 de sari oyuncunun hareketi

4. adimda, kirmizi oyuncunun zarinda 4 gelmis olsun. Bu
adimda, kirmizi oyuncu hareket etmemeyi tercih etsin, oyun
sirasl tekrar sarl oyuncuya gegsin.

4. adimda, sari oyuncunun zarinda 4 gelmis olsun. Bu
durumda, sari oyuncunun hareketi, asagida gosterilen sekilde
olabilir:

Sayfa VII
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Adim 4 de sari oyuncunun hareketi

Oyun bu sekilde devam ettirildiginde, yukarida aciklanan
sekilde, kendi kalesine ilk ulasan oyuncu, oyunu kazanir.
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