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Ocak 2012

AKAT (Afin KApama ile Tablolama)

Kisi Sayisi: 2
Yas grubu: 12 yas ve ustl
Oyun Tara:  Sifreleme

AKAT oyununda, kirmizi (birinci oyuncu) ve mavi (ikinci
oyuncu) seklinde adlandirilan 2 oyuncu vardir. Oyun su sekilde
oynanir:

1.iki oyuncy, <1, 2, 3, 4, 5, 6, ... , 26, 27, 28} sayilarinin
birer defa yazili oldugu kaditlari, bir torbaya doldururlar.
Daha sonra, kirmizi oyuncu, torbadan sira ile 2 adet kagit
ceker: cektigi ilk sayi, tim oyun boyunca kullanacadi afin
sifrelemedeki (affine encryption) carpim katsayisi (6r. 12),
ikinci sayi ise, afin sifrelemedeki toplama katsayisidir (6r.
9). Kirmizi oyuncu, cektigi kagitlari torbadaki diger
kagitlara ekler, ve mavi oyuncu benzer sekilde sira ile 2
kagit cekerek kullanacadi afin sifreleme parametrelerini (or.
5 ve 26) bulmus olur.

Afin sifrelemede, alfabemizdeki harflerin kodlari:
A=0,B=1,C=2,C=3,...,Y=27,2Z2=28

olmak Uzere -tim islemler mod 29 da yapilmaktadir-:

(Sifreli harfin kodu) =

(Carpim katsayisi) x (Acik harf kodu) + (Toplama ka tsayisi)

formulu kullaniimaktadir.
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Ornedin, kirmizi oyuncu icin bu formiil:
(Sifreli harfin kodu) = 12 x (Acik harf kodu) + 9

olacaktir. Bu durumda, kirmizi oyuncu, 0rnedin,
kelimesini sifrelemek istediginde:

O - acik harf kodu = 17
- kapali harf kodu = 12 x 17 + 9 (mod 29)
= 213 (mod 29)
=10

- kapall harf = I

K - acik harf kodu = 13
- kapali harf kodu = 12 x 13 + 9 (mod 29)
= 165 (mod 29)
= 20

- kapali harf = R

U = acik harf kodu = 24
- kapali harf kodu = 12 x 24 + 9 (mod 29)
= 297 (mod 29)
=7

- kapall harf = G
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L > acik harf kodu = 14
- kapali harf kodu = 12 x 14 + 9 (mod 29)
= 177 (mod 29)
=3

- kapall harf = C

“IRGC"” sifrelenmis kelimesine erisecektir.

Benzer sekilde, mavi oyuncu igin afin sifreleme formul
(Sifreli harfin kodu) = 5 x (Acik harf kodu) + 26

olacaktir. Bu durumda, mavi oyuncu, Ornegdin,
kelimesini sifrelemek istediginde:

K - acik harf kodu = 13
- kapali harf kodu = 5x 13 + 26 (mod 29)
=91 (mod 29)
=4

- kapall harf = D
A - acik harf kodu = 0
- kapali harf kodu = 5x 0 + 26 (mod 29)

= 26 (mod 29)
= 26

- kapali harf = V
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L > acik harf kodu = 14
- kapali harf kodu = 5 x 14 + 26 (mod 29)
= 96 (mod 29)
=9

- kapali harf = H

E - acik harf kodu =5
- kapali harf kodu = 5x 5 + 26 (mod 29)
= 51 (mod 29)
=22

- kapali harf = S
M - acik harf kodu = 15
- kapali harf kodu = 5 x 15 + 26 (mod 29)

= 101 (mod 29)
=14

- kapall harf = L

“"DVHSL"” sifrelenmis kelimesine erisecektir.

2. Oyuncular, sifreli kelimeleri yazmak icin kullacaklari

tabloyu (21 satir x 19 situn), asadidaki sekilde hazirlarlar.
Bos tablonun en ortasindaki turuncu hlcreye rastgele

sececekleri bir harfi (6r. T) birlikte yazarlar.

Copyright © 2012 Umut & Yesim ULUDAG

Sayfa IV




Umut & Yesim Uludag AKAT

V.1.0

Ocak 2012

Copyright © 2012 Umut & Yesim ULUDAG

Sayfa V




Umut & Yesim Uludag AKAT V. 1.0 Ocak 2012

3- Bundan sonra, oyuncular, kirmizi - mavi - kirmizi — mavi ...
siralamasiyla, kendi sectikleri herhangi bir kelimeyi, Ustte
aciklanan sekilde, kendi afin sifreleme yéntemleriyle sifrelerler.
Bu sifreli kelimeleri, oyun tablosuna, soldan - sada, ya da
yukaridan - asadiya yerlestirirler. Bu yerlestirme sirasinda,
tabloya ekleyecekleri kelime, tablo lGzerinde zaten bulunmakta
olan harflerden en az birini icermelidir. Ornegin, ilk sifreli
kelimesini:

(Sifreli harfin kodu) = 12 x (Acik harf kodu) + 9

sifrelenecek kelime: FATIH - sifreli kelime: THUUB

olarak bulan kirmizi oyuncu, bu kelimeyi asagidaki sekilde
tabloya yazabilir:
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Siradaki mavi oyuncu da, ilk sifreli kelimesini:

(Sifreli harfin kodu) = 5 x (Acik harf kodu) + 26

sifrelenecek kelime: ATES - sifreli kelime: VUSR

asagidaki sekilde tabloya yazabilir:
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Sira tekrar kendisine gelen kirmizi oyuncu, 2. sifreli kelimesini:

(Sifreli harfin kodu) = 12 x (Ac¢ik harf kodu) + 9

sifrelenecek kelime: OKUL - sifreli kelime: IRGC

olarak bulur, bu kelimeyi asagidaki sekilde tabloya yazabilir:

Sayfa X
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Sira tekrar kendisine gelen mavi oyuncu, 2. sifreli kelimesini:

(Sifreli harfin kodu) = 5 x (Ac¢ik harf kodu) + 26

sifrelenecek kelime: KALEM - sifreli kelime: DVHSL

olarak bulur, bu kelimeyi asagidaki sekilde tabloya yazabilir:

Sayfa XI I
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4- Oyun bu sekilde devam eder. Tabloya kendi yazdidi harfleri
kullanarak, en 6nce, hem siyah, hem de sarl kale noktalarindan
birer tanesini (hangi kalelerin secilecedgi oyuncuya kalmistir)
dolduran oyuncu, oyunu kazanir:

« Iki kalenin ayni sifreli kelime ile doldurulmasi sart
degildir; kalelerden 6nce biri (6r. sari), sonra digeri (6r.
siyah) doldurulabilir.

« Ovyunu kazandiracak olan, diger oyuncudan énce, bir adet
siyah ve bir adet sari kaleyi doldurabilmektir.

e« Bir adet siyah ve bir adet san kaleyi higbir oyuncu
dolduramazsa, oyun berabere olarak sonuclanir.
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