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4K1M (4 Kale 1 Meydan)

Kisi Sayisi: 4
Yas grubu: 8 yas ve ustl
Oyun Tara: Tas hareketi

4K1M oyunundaki her bir oyuncu (kirmizi, yesil, mavi ve siyah),
asadidaki sekilde hazirlanmis olan tabladaki kalelerindeki taslari
(her oyuncunun kendi renginde 30 adet tasi vardir), her
adimda attiklan zarda gelen sayi kadar, sira ile ilerleterek,
ortadaki meydana toplamaya calisirlar. Tim taslarini, her adim
sonrasinda birbirleri ile kenar veya kose komsulugu icinde
olacak sekilde, turuncu renk ile isaretli meydanin icine en 6nce
toplayan oyuncu, oyunu kazanir. Oyuna 4 oyuncudan biri
rastgele secilerek baslar. Her adimda, sira kendinde olan
oyuncu zari 1 defa atar. Sectigi herhangi bir tasini hareket
ettirdikten sonra, sira diger oyuncuya gecer. Bir hicrede
sadece 1 adet tas bulunabilir, ancak taslar hareket esnasinda
birbirlerinin Gzerinden atlayabilirler. Sira yoni, saatin déonme
yonu olarak segilir.
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Oyunun baslangicinda tabla

Ornek olarak, oyuncular yesil oyuncunun oyuna baslamasini
secmis olsunlar. Yesil oyuncunun attigi zarda, 4 sayisi gelmis
olsun. Bu oyuncu, sectigi herhangi bir tasini, zarinda gelen sayi
kadar hlicre (yatay ve disey) ilerletir. Diger taslarin (kendi

Copyright © 2013 Umut & Yesim ULUDAG

Sayfa II




Umut & Yesim Uludag 4K1M V. 1.0 Aralik 2013

renginde veya diger renklerde) (zerinden atlayabilir. Ancak,
saglanmasi gereken sart, tas hareketi sonrasinda, yesil renkli
tim taslarin, birbirleri ile kenar veya kose komsulugu iginde
kalmasidir. Yesil oyuncu asagida gosterildigi sekilde hareket
etmis olsun.
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Yesil oyuncu hareketi sonrasi tabla
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Sira kendisine gelen siyah oyuncunun zarinda, 2 sayisi gelmis

olsun, ve asagidaki sekilde hareket etsin.

Siyah oyuncu hareketi sonrasi tabla
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Sira kendisine gelen mavi oyuncunun zarinda, 6 sayisi gelmis

olsun, ve asagidaki sekilde hareket etsin.

Mavi oyuncu hareketi sonrasi tabla
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Sira kendisine gelen kirmizi oyuncunun zarinda, 3 sayisi gelmis

olsun, ve asagidaki sekilde hareket etsin.

Kirmizi oyuncu hareketi sonrasi tabla
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Sira ikinci defa kendisine gelen yesil oyuncunun zarinda, 4

sayisi gelmis olsun, asagidaki sekilde hareket etsin.

Yesil oyuncu hareketi sonrasi tabla

Bu sekilde devam eden oyunun sonunda, asadidaki sekilde bir

tablaya ulasildigini distnelim.
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Oyunun sonunda tabla

Mavi oyuncu, tim taslarini, kurallara uygun bir sekilde, turuncu
renkli meydan igerisine, diger oyunculardan daha 6nce topladigi
icin oyunu kazanmis olacaktir.
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